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1 Opera�ii pe biti. Aplicatii cod Gray, generare submultimi 
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PROGRAMA DE PREG�TIRE 

DISCIPLINA INFORMATIC� 

A COPIILOR �I TINERILOR CAPABILI DE PERFORMAN�E ÎNALTE 

AN ^COLAR 2023-2024 

Propun�tor: Prof.Bejenaru Laviniu 

TEMA 

Opera�ii cu numere mari. Aplica�ii 

Tablouri unidimensionale - Interclasarea; C�utare binar�. Ciurul lui Eratostene 
Liste liniare. Liste restrictive - stiva, coada. Alocare static�, avantaje/dezavantaje. 

Complexit��i: Aplicat�ii 

Elemente de combinatoric�. Triughiul lui Pascal 

Liste liniare. Liste restrictive - dequeu. Aplica�ii _i lucru cu containeri 

CENTRUL JUDE TEAN DE EXCE.ENT� MH 
NIRARE Nr 
TE^IRE 

ZIUA_ LUNM O8 AMW 023 

Numere speciale: Stirling, Catalan, Narayana. Principiul lui Dirichlet 
Elemente de geometrie: distan�a între dou� puncte, aria unui triunghi, condi�ii de 
coliniaritate/ perpendicularitare, intersec�ii de drepte/segmente 

Heapuri, opera�ii de inserare, �tergere. HeapSort 
Structuri arborescente de date 

Evaluare 

Elemente de geometrie: infä_ur¯toarea convex� - Aplica�ii 
Divide et Impera, Probleme de acoperire, Cele mai apropiate puncte din plan. 
Optimiz�ri 

Metode de programare - divide et impera + backtracking 

Geometrie Computa�ional�, înfä_uratoarea Convex�, 
Metode de programare - metoda program�rii dinamice + greedy 
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